udfordring udfordring



T&nk:

Som en filminstruktgr.

Bog:

Veelg selv en fra bogkassen.

vdfordring:

Lav en stop motion-film om bogens
handling eller veelg en scene, som du
synes er spaendende. Du kan bruge Stop
Motion Studio fra Skoletube. Du kan evt.
bruge LEGO-figurer som karaktererne fra

bogen.

T&nk:

Som en robotdesigner.

Bog:

Veelg selv en fra bogkassen.

udfordring:

Lav en model af en robot, der kan hjaelpe
i bogens univers. Byg robotten af LEGO,
pap, genbrugsmaterialer eller tegn den.
Forteel, hvilke funktioner den har, og
hvordan den passer ind i historien.

T&nk:

Som en app-udvikler.

Bog:

Veelg selv en fra bogkassen.

udfordring:

Lav en idé til en app, der kan hjeselpe
hovedpersonen i bogen. Tegn pa papir
eller i et tegneprogram, hvordan app’en
ser ud (fx startskeerm og knapper).
Forklar, hvad app’en kan, og hvordan den
ggr hovedpersonens liv nemmere eller
sjovere.

T&nk:

Som en spildesigner.

Bog:

Veelg selv en fra bogkassen.

Uclfor-clring:

Find pa et spil, der viser bogens vigtigste
tema eller handling. Lav en plan for spillet
(fx en bane, figurer, regler). Tegn et kort
eller lav et braetspil, som klassen kan
prgve. Forteel, hvordan man vinder, og
hvorfor spillet passer til bogen.

Brug evt Coding Labs fra SkoleTube.



udfordring udfordring




T&nk:

Som en kort-designer (map-designer).

Bog:

Veelg selv en fra bogkassen.

Udfordring:

Lav et digitalt eller fysisk kort over de
steder, hvor historien foregar. Tegn eller
brug fx Google Maps-skaermbilleder (hvis
muligt), og saet sma “tech-ikoner” (fx QR-
koder eller sma symboler) pa kortet, der
viser vigtige steder i historien. Forteel,
hvad der sker de forskellige steder.

NOVEL ENGINEERING

T&nk:

Som en problemlgser.

Bog:

Veelg selv en fra bogkassen.

udfordring:

Find et problem i historien og byg noget,
der kan Igse det.

Du bestemmer, hvad du bygger. Det
skal bare give mening i bogens univers.
Bagefter skal du vise og forklare din
I@sning.

T&nk:

Som en podcast-skaber.

Bog:

Veelg selv en fra bogkassen.

udfordring:

Lav en “lydteaser” eller en kort podcast,
der reklamerer for bogen. Optag dig
selv eller din gruppe, hvor | fortaeller

om bogen, laver lydeffekter eller sma
interviews med “bogens personer”. Brug
en tablet eller mobil til at optage.

NOVEL ENGINEERING

T&nk:
Som en bygningskonstruktgr.

Bog:

Veelg selv en fra bogkassen.

vdfordring:

Veelg en person i bogen og byg noget,
der kan hjaelpe dem. Du bestemmer, hvad
du bygger. Det skal bare give mening i
bogens univers. Bagefter skal du vise og
forklare din Igsning.






NOVEL ENGINEERING

T&nk:

Som en “trouble shooter”.

Bog:

Veelg selv en fra bogkassen.

udfordring:

Find en karakter, der far det samme
problem igen og igen. Byg noget, der kan
stoppe det. Du bestemmer, hvad du byg-
ger. Det skal bare give mening i bogens
univers. Bagefter skal du vise og forklare
din Igsning.

T&nk:

Som én, der skriver dagbog.

Bog:

Veelg selv en fra bogkassen.

udfordring:

Veelg en spaendende dag i bogen og lav
en dagbog for hovedpersonen i bogen. Du
kan veelge at lave den som en tegneserie,

som du har set i "Nikkis dagbog”, "Wimpy
kid” eller lignende.

NOVEL ENGINEERING

T&nk:

Som en prepper.

Bog:

Veelg selv en fra bogkassen.

udfordring:

Lav en overlevelsespakke med alt det, en
karakter ville gnske, de havde haft.

Du bestemmer, hvad du bygger. Det

skal bare give mening i bogens univers.
Bagefter skal du vise og forklare din
I@sning.

T&nk:

Som en legetgjsdesigner.

Bog:
Veelg en bog med en nuttet eller sjov
karakter.

Udfordl‘ing:

Lav den nuttede eller sjove karakter fra
bogen om til en bamse eller en figur
Du kan fx lave den i pap, filt/stof med
fyld eller i modellervoks. Sgrg for, at
karakterens seerlige kendetegn er
tydelige.






T&nk:

Som en kunstner, der tegner kort.

Bog:

Veelg selv en fra bogkassen.

udfordring:

Tegn et kort over bogen omgivelser. Der
kan veere landskaber, skove eller byer. Du
kan evt. male med kaffe for at fa det til at
ligne et kort fra gamle dage.

T&nk:

Som en skulptgr.

Bog:

Veelg selv en fra bogkassen.

udfordring:

Lav en skulptur af et overraskende
materiale, som forestiller en vigtig ting fra
bogen. Fx. en skulptur af sko, bgger, brgd,
klude, vand, kartofler.. Tag et billede af din
skulptur.

T&nk:

Som en scenograf.

Bog:

Veelg selv en fra bogkassen.

udfordring:

Udveelg en scene fra bogen, som du synes
godt om. Byg scenen i en skotgjsaeske
med personer, mgbler, talebobler og hvad

du ellers finder pa.

T&nk:

Som en veever.

Bog:

Veelg selv en fra bogkassen.

udfordring:

Veev forsiden eller en karakter fra bogen
med garnrester. Dette kan ggres med en
veey, der er lavet af et papstykke.






T&nk:

Som en influencer.

Bog:

Veelg selv en fra bogkassen.

udfordring:

Udveelg en karakter fra bogen, og lav en
plakat med et chatforlgb eller en SoMe
profil, der passer til karakterens person-

lighed, fglelser og udvikling.

T&nk:

Som en turist.

Bog:

Veelg selv en fra bogkassen.

udfordring:

Lav et postkort fra en karakter i bogen til
en anden. Her skal du kommunikere kort

og praecist. Kom gerne med high lights fra

bogens handling.

T&nk:

Som en fotograf.

Bog:

Veelg selv en fra bogkassen.

udfordring:

Lav en photobooth med din bog som
tema: Lav en ramme, lav pinde med
talebobler med citater fra bogen, lav tgj
og ting fra bogen, som er centrale for
figurerne. Lad dine klassekammerater
genskabe scener fra bogen.



